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A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo
par vous-méme ou par votre enfant

|. - Précautions a prendre dans tous les cas pour
I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous mangquez de sommeil.
Assurez-vous gue vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible
d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de

télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours
d’ufilisation, faites des pauses de dix d quinze minutes tfoutes les heures.

II. - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie
comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes :
Succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d’explosions.

Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n‘ont pas
d’antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes a des
crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant
toute utilisation. Les parents se doivent également d’étre particulierement
aftentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants : vertige,
frouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, frouble de
I’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée
de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un
médecin.



Introduction

Mon enfant, viens te glisser sous les draps,
Je vais te conter une histoire.,

Celle de I'ancien royaume de Lemuria

Et d'une fillette née pour la gloire.

Venue de nofre monde, sans reperes,
Des fourbes et des traitres la traquaient.
Elle brandit son épée et gagna les airs,
Car rien ni personne ne | effrayait.

Trois lumiéres volées & récupérer,
Une reine folle a bannir,

Son voyage dllait la transformer
Et sa destinée, s'accomplir.

Le chemin du retour est semé de dangers.
Enfant de lumiére, gare a |'obscurité.

Personnages principaux
Aurora

Autriche, 1895. Fille d’un duc et d’une duchesse,
Aurora est malicieuse et vive d’esprit. Depuis la mort
prématurée de sa mere, elle vit seule avec son pére,
frés protecteur & son égard.

Igniculus

Igniculus est une luciole qui nait au moment exact

ou Aurora pénétre dans Lemuria. Il ignore donc tout
du monde qui I'entoure. La Dame de la Forét I'envoie
a la recherche d’Aurora.




Comment jouer

Commandes
Aurora | Igniculus
|
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Sauter El
Interagir E
Pour activer le mode Coop, utilise la souris ou un deuxiéme contréleur de
jeu. Le deuxiéme joueur contrélera Igniculus.

Pouvoirs d’Igniculus

Soigner

Igniculus peut soigner des alliés en s’iluminant & cbté d’eux. Place
Igniculus sur I'allié & soigner et sélectionne llluminer.

Aveugler des créatures obscures

Igniculus peut aveugler des ennemis en s’illuminant & coté d’eux, ce qui
te permet de passer & proximité sans provoquer de combat. Place
Igniculus sur la créature obscure a aveugler et sélectionne llluminer.

Ralentir Fennemi au cours d’un combat
Igniculus peut ralentir un ennemi en s’illuminant au cours d'un combat.
Place Igniculus sur la créature obscure a ralentir et sélectionne llluminer.

Voeux

En s‘illuminant, Igniculus consomme de la lumiére. Une fois que sa barre
de lumiere est vide, il ne peut plus s’illuminer. Tu dois alors dénicher des
voeux, qui apparaissent sous la forme de boules de lumiéere flottant dans
le paysage de Lemuria, afin de remplir sa barre de lumiere. Par ailleurs,
celle-ci se remplit automatiquement au fil du tfemps.



Combats

Commandes

|
Sélectionner Eg‘ ‘
B

Confirmer

Refour EL

Un combat se déclenche quand Aurora fouche une créature obscure.

Exécuter une action

Lors d'un combat, dés qu'un membre du groupe entre dans la zone
Exécution de la barre d’action, une action (attaque, défense ou sort) doit
étre choisie.

Le tfemps se fige pendant que tu fais ton choix.

Ensuite, le personnage concerné parcourt la zone Exécution de la barre
d’action et exécute I'action choisie au moment ou il en sort,

Interruptions

Si un membre du groupe est touché par une attaque tandis qu’il parcourt
la zone Exécution de la barre d’action, il est interrompu et renvoyé en
arriere dans la barre d’action. L'action qui lui était assignée est alors
annulée.

Tes ennemis peuvent eux aussi étre interrompus. Pour cela, essaie de les
attaquer lorsqu’ils sont dans la zone Exécution de la barre d’action.

Les actions ayant des tfemps d’exécution variables (de court a trés long),
veille & choisir les actions des membres du groupe avec soin.



Commandes de combat
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Action

La commande «Action» fe donne accés d I'ensemble des
compétences débloquées par le membre du groupe
concerné. Les compétences ont des effets et femps
d’exécution variables et peuvent nécessiter |'utilisation de
PM. Une fois que tu as choisi une compétence, sélectionne
I'ennemi ou I"allié sur lequel tu souhaites I'utiliser. Remarque :
les compétences visant une cible unique sont plus puissantes
que celles visant plusieurs cibles simulfanément.

Potions
La commande «Potions» te permet d’utiliser une potion sur
n‘importe quel membre du groupe.

Groupe
La commande «Groupe» te permet d’échanger un membre
du groupe contre un autre.

Fuite
La commande «Fuite» te permet de fuir le combat.

Altérations d’état

Utilise un antfidote (potion) ou un sort pour soigner le membre du groupe
victime d’une altération d’état.

e
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Paralysie
Le memibre du groupe s'immobilise dans la barre d’action.

Ralentissement
Le membre du groupe parcourt frés lentement la barre

d’action.



Statistiques des personnages

PV
Le nombre de points de vie dont dispose chague membre du
groupe.

PM

Le nombre de points de magie dont dispose chaque
membre du groupe. Les PM sont indispensables pour lancer
des sorts.

Force
Influe sur la quantité de dégdats pouvant étre infligés par le
bicis d’attagues physiques.

Défense
Influe sur la résistance contre les attaques physiques.

Magie
Influe sur la quantité de dégdats pouvant étre infligés par le
biais d’attaques magiques.

Défense magique
Influe sur la résistance contre les attaques magiques.

Vitesse

Correspond a la vitesse de progression dans la barre d’action
pendant un combat. Cette variable influe sur la fréquence a
laquelle chague membre du groupe peut exécuter une
attaque.

Coup critique
Influe sur les chances d’exécuter un Coup critique lors d’une
attaque.

Esquive
Influe sur les chances d’esquiver une attaque.



Points de compétence

En gagnant des niveaux, les membres du groupe acquerront des points
de compétence. Utilise-les, en y accédant par le menu Pause, puis par le
menu Compétences, pour acheter de nouvelles compétences ou
améliorer celles déja acquises.

Compétences

Temps d’exécution (Exécution)
Indique le temps nécessaire a I'exécution de la compétence.

Puissance physique
Indique I'intensité des dégats physiques infligés par la compétence.

Puissance magique
Indique I'intfensité des dégdats magiques infligés par la compétence.

Colt en PM
Indique la quantité de PM nécessaire a I'exécution de la compétence
pendant un combat.,

Magie élémentaire

Le feu est efficace contre |la terre, mais faible contre I'equ.

L'eau est efficace contre le feu, mais faible contre la foudre.

La foudre est efficace contre I'eau et n’a aucune faiblesse.

La lumiére est efficace contre |'obscurité et n’a aucune faiblesse.

Sauvegarder la partie

Ce jeu sauvegarde automatiquement les données a certains
points. Ne pas éteindre le systéme quand l'icbne ci-dessous
est affichée.




Interface

Interface du jeu
Barre de lumiéere d’Igniculus Informations sur le groupe

HP 90790
O mP 1515

Barre d’action Menu Combat

Menu Pause

Le menu Pause te donne acces a plusieurs fonctionnalités clés du jeu :
Inventaire, oculi, compétences, groupe, carte de Lémuria et confessions.
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Q Options

B uit fo Main Menu

@ Exit to WiﬁdOWS o Play Two Player: Use the mouse or a second contfroller
o take control of Igniculus.




Inventaire

Le menu Inventaire contient les objets que tu frouves dans le Vieux
Lémuria.

“ Z % Magi Stardustw =

" Permanently increase Magic by 3.

Potions
Les potions servent & régénérer les PV et les PM, & soigner les altérations
d’état et & ressusciter un allié.

Poudre d’étoile
La poudre d’étoile permet d’augmenter, de facon permanente, une des
statistiques du memibre du groupe de ton choix.

Objets lemurians
Lorsque tu viendras en aide d un Lémurian, des objets pourront t*étre
remis. Tu pourras y accéder dans I'inventaire.
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Oculi

Le menu Oculi te permet d’apposer un oculus sur chague pieéce de ton
équipement. Les oculi améliorent les statistiques des membres du groupe
et leur conféerent des pouvoirs spéciaux.
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Add Fire damage to melee attacks. Fire is strong on Earth,
weak on Water.

Swiichto:

""" ¢ . Faceted Emerald
Add Lightning damage fo melee attacks and increase
Aurora attack power by 12%. Lightning is strong on Water.
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©) Double-click to equip Oculi © Right-click to remove Oculi
N o s B e

Fabriquer des Oculi

Le menu Fabriquer oculi te permet de combiner des oculi pour en créer
de plus puissants.




Compétences

Le menu Compétences te permet d’utiliser les points de compétence
acquis pour acheter des compétences pour les membres du groupe

‘Skills
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Skill Points x 0

*
/ Slash

A powerful slash targeting a single dark creature.

Cast Time:

Attack Power 17

P vl P b
@ Double-click fo unlock an upgrade
Wil B T T e LTI TR £ J PSS

Ceftte icoOne indique que la compétence est disponible et
que fu peux I'acheter.

Ceftte icone indique que la compétence est indisponible
et que tu ne peux pas I'acheter.,

Ceftte icone indique que tu as déja acheté la compétence.




Groupe

Le menu Groupe affiche |'état actuel des memibres du groupe.
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Carte de Lemuria

La carte de Lemuria te permet de retourner dans les lieux que tu as déjd
visités.
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Confessions

Le menu Confessions te permet de lire les confessions que tu as
découvertes au fil de tes aventures dans Lemuria.

W



UBISOFT a votre service...

LE SERVICE CLIENTS :

Vous éprouvez des difficultés a installer ou & lancer un logiciel de notre
gamme ? Vous rencontrez un probléme avec votre compte sur Ubi.com ?

Une seule adresse : www.support.ubi.com

Vous y trouverez .

* Une foire aux questions (FAQ) régulierement mise & jour, aidant &
résoudre vos problémes en quelques clics.

* Les forums de nos jeux vous permettant d’échanger avec d’autres
joueurs.

e Une interface permettant de soumetire votre question & nos
techniciens.

* Une messagerie personnelle pour suivre la résolution de vos problemes.
Veuillez noter que notre Service Clients ne propose pas de « trucs et
astuces » pour Nos jeux. Vous pouvez cependant retrouver des aides pour

avancer dans Nos jeux sur notre site Uplay Help :

http://www.uplay.com/help/
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