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VISO: SENSIBILIDADE A LUZ / EPILEPSIA /
CONVULSOES

Uma porcentagem muito pequena de individuos pode sofrer ataques
epiléticos ou perda de consciéncia quando exposta a certos padroes de
luzes ou luzes infermitentes. A exposicdo a certos padroes ou fundos de
tfela em um aparelho de televisGo ou ao jogar videogame pode
ocasionar atagues epiléticos ou perda de consciéncia nesses individuos.
Essas condicdes podem gerar sinfomas ou convulsdes epiléticas ndo
descobertas antes em pessoas que ndo tenham istérico de convulsdes
ou epilepsia. Se vocé ou alguém da sua familia fiver uma condicdo
epiléptica ou ja tiver tido convulsdes de qualquer tipo, consulte seu
médico antes de jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o uso e consulte
seu médico se vocé ou seu filho sofrerem qualquer um dos seguintes
sinfomas ou problemas de saude:

 tontura ¢ confracdes nos olhos ou musculos * desorientacdo * qualquer
movimento ¢ visdo alterada ¢ perda de consciéncia ¢ a taques
epilépticoss involuntario ou convulsdo VOLTE A JOGAR APENAS COM A
APROVACAO DE SEU MEDICO.

USO E MANUSEIO DE VIDEOGAMES DE FORMA A REDUZIR A CHANCE DE A
TAQUE EPILEPTICO

* Use o videogame numa darea bem iluminada e mantenha-se o mais
longe possivel da tela do televisor.

* Evite televisores de tela grande. Use a menor tela de televisdo
disponivel.

* Evite o0 uso prolongado. Descanse por 15 minutos a cada hora de jogo.
* Evite jogar quando se sentir cansado ou precisar dormir .
Pare de usar o sistema imediatamente se vocé sofrer qualquer um dos

seguintes sinfomas: fontura, ndusea ou sensacdo similar a enjoo;
desconforto ou dor nos olhos, nos ouvidos, Nnas MAos,



Introducio

Crian¢a, aconchegue-se na cama
E deixe-me Ihe contar uma historia,
De Lemuria, um reino hd muito perdido,
E de uma menina nascida para a gloria.

De nosso mundo veio desgarradaq,
O perigo a persegue bem de perto,
Mas ela voa e brande a espada,
Pois nGo feme o futuro incerto.

Trés luzes perdidas para encontrar

E uma rainha perversa para dar fim,
Essa longa jornada a transformara,

E fard com gque seu destino ache enfim.

Rumo & casa, sem a luz que conduz.
Evite a noite, Filha da Luz.

Personagens Principais

Aurora

Filha de um duque e uma duquesa da

Austria de 1895, Aurora é inteligente e
fravessa. Desde a morte precoce de sua

mae, ela tem sido criada sob a superprotecdo
do pai.

Igniculus

O vaga-lume Igniculus passou a existir guando
Aurora chegou a Lemuria. Porfanto, tudo parece
Nnovo ao seu olhar. Foi mandado pela Senhora da
Floresta para encontrar Aurora.




Como jogar
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Para ativar o modo Cooperativo, use 0 mouse ou um segundo controle. O
segundo jogador tera controle de Igniculus.

Habilidades do Igniculus

Restaurar
Igniculus pode curar aliados ao irradiar sua luz proximo a eles. Posicione o
Igniculus sobre o aliado que vocé deseja curar e ative sua lluminacdo.

Cegar Criaturas Sombrias

Igniculus pode cegar criaturas sombrias ao irradiar sua luz proximo a elas,
permitindo que vocé prossiga sem precisar acionar uma batalha.
Posicione o Igniculus sobre a criatura sombria que vocé deseja cegar e
ative sua lluminac¢ado.

Desacelerar Inimigos durante Batalhas

Igniculus pode desacelerar um inimigo ao brilhar durante uma batalha.
Posicione Igniculus sobre a criatura sombria que vocé deseja desacelerar
e ative sua lluminacado.

Desejos

Igniculus consome luz quando brilha. Uma vez que o Medidor de Luz
estiver vazio, ele ndo poderd mais usar sua lluminacdo. Procure por
Desejos, as esferas de luz que flutuam nas paisagens de Lemuria, para
reabastecer o seu Medidor de Luz. O Medidor também recarrega
gradualmente por conta propria.



Batalhas
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Uma batalha serd acionada quando Aurora encostar em uma criatura
somobria.

Atuar na Linha de Tempo

Uma vez denfro de uma batalha, sempre que um membro do grupo
alcancar o inicio da secdo de Ato na Linha de Tempo, uma acdo (seja
ela de ataque, defesa ou magia) deverd ser escolhida.

O tempo para enquanto estiver escolhendo uma acao.

Assim, o membro do grupo ird agir guando a secdo de Ato da Linha de
Tempo atingir o final.

Interrompendo

Se um membro do grupo que estiver esperando pelo fim da secdo de
Ato for afingido por um ataque, ele/ela poderd ser intferrompido, ou seja,
sua acdo serd cancelada e, por consequéncia, sua posicdo serd
recuada na Linha de Tempo.

Inimigos que estiverem atacando também podem ser interrompidos.
Tente sempre atacar inimigos enquanto eles estiverem na secdo de Ato
da Linha de Tempo.

Escolha as acdes de seus membros com cuidado, j& que acdes
diferentes possuem diferentes tfempos de Ato. Alguns sGo mais rapidos
que outros.



Comandos de Batalha

X,

Q

Agir

Quando escolher «Agim, vocé terd acesso a todas as
habilidades acessiveis do membro do grupo que estiver
agindo. Habilidades possuem diferentes efeitos e tempos de
Ato, e ainda podem custar MP. Uma vez qQque tfenha
escolhido uma habilidade, selecione o inimigo ou memibro
do grupo em que deseja usar tal habilidade. Atencdo:
Habilidades que podem ser aplicadas a somente um alvo
sdo mais fortes, enquanto que habilidades aplicadas a todos
0s alvos ao mesmo tempo sdo mais fracas.

Pocoes
Selecionar «Pocdes» ird permitir a ufilizacdo de uma pocdo
em qualquer membro do grupo.

Trocar
Selecionar «Trocar» ird permitir a froca de um memibro do
grupo por outro.

Fugir
Selecionar «Fugir ird permitir que vocé fuja da batalha.

Status Negativos

Utilize um Anfidoto ou uma magia para curar 0 membro do grupo

afetado.
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Paralisado
O membro do grupo fica parado na Linha de Tempo.

Desacelerado
A velocidade do membro do grupo diminui na Linha de
Tempo.



Status dos Membros do Grupo

HP
O nUdmero de pontos de vida de cada membro do grupo.

MP
O numero de pontos de magia de cada membro do grupo.
Pontos de Magia sGo necessarios para conjurar magias.

Forca
O nivel de dano que é possivel infligir com ataques fisicos.

Defesa (Defense_icon)
O nivel de resisténcia contra ataques fisicos.

Magia (Magic_icon)
O nivel de dano que € possivel infligir com ataques magicos.

Defesa Magica
O nivel de resisténcia contra ataques magicos.

Velocidade

A velocidade de passagem na Linha de Tempo durante o
combate. Isso influencia a frequéncia com que cada
membro da equipe pode atacar.

Acerto Critico
A chance de executar um Acerto Critico durante cada
ataque.

Esquiva
A chance de esquivar de um ataqgue.



Pontos de Habilidade

A medida que seus membros do grupo sobem de nivel, eles ganham
Pontos de Habilidade. Use eles no Menu de Habilidades, que pode ser
acessado pelo Menu de Pausa, para comprar novas habilidades ou para
melhorar habilidades existentes.

Caracteristicas das Habilidades

Tempo Ato
Indica quanto tempo leva para conjurar uma habilidade.

Poder Ataque
Indica a intensidade do dano fisico da habilidade.

Poder Mdagico
Indica a infensidade do dano magico da habilidade.

Custo de MP
Indica quanto de MP a habilidade custa durante a batalha.

Magia Elemental

Fogo é forte contra Terra, mas fraco contra Agua.
Agua é forte contra Fogo, mas fraca contra Raio.
Raio é forte contra Agua e ndo possui fraqueza.
Luz é forte confra Sombra e ndo possui fraqueza.

Salvar Jogo

O jogo salva dados automaticamente em certos momentos.
Ndo desligue a energia quando o icone for exibido.




Interface

Interface du jeu
Medidor de Luz do Igniculus
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Linha de Tempo de Batalha

Menu de Pausa

Informac¢des do Memlbro do Grupo

Menu de Batalha

O Menu de Pausa é seu portal para varios recursos importantes do jogo.
Ele possui 0 seu Inventario, Oculi, Habilidades, Mapa de Lemuria e

Confissoes.
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Wander the forest floor, L/
This dream world to explore. /

T Play Two Player: Use the mouse or a second contraller
/1o take control of Igniculus.




Inventario

O Menu de Inventario possui os itens que vocé encontra ao redor de
Velha Lemuria.
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" Permanently increase Magic by 3.
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Pocoes
Pocoes sdo usadas para recuperar HP e MP, curar status negativos e
reanimar um aliado.

Brilho

Brilho permite que vocé aumente um atributo de um memibro do grupo
de sua escolha permanentemente.

Itens Lemurianos
Ao gjudar um lemuriano, vocé poderd receber alguns itens. Vocé poderd
achd-los no inventario.



Oculi

O Menu Oculi permite que vocé equipe Oculi em cada peca do seu
equipamento.

Oculi irdo aumentar os atributos dos seus memibros de grupo e conceder-
lhes habilidades especiais.
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Rough Ruby

Add Fire damage to melee attacks. Fire is strong on Earth,
weak on Water.
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Faceted Emerald
Add Lightning damage fo melee attacks and increase
Aurora 3 attack power by 12%. Lightning is strong on Water.
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Criar Oculi

O Menu de Criar Oculi permite que vocé misture Oculi para criar Oculi
mMais POderosos.
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Habilidades

O Menu de Habilidades permite que vocé gaste Pontos de Habilidade
para comprar habilidades para seus memioros de grupo.
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Skill Points x

*
/7 Slash

A powerful slash targeting a single dark creature.

Cast Time:

Attack Power 17

@ Double-click to unlock an upgrade
T W aniiianes W A

Quando o botdo estiver neste estado, a habilidade estd
disponivel para ser comprada.

Quando o botdo estiver neste estado, a habilidade ndo estd
disponivel para ser comprada.

Quando o botdo estiver neste estado, a habilidade ja foi
comprada.




Grupo

O Menu de Grupo mostra o atual estado de todos 0s seus membros de
Qrupo.
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Mapa de Lemuria

Através de Mapa de Lemuria, vocé pode vigjar de volta para qualquer
localidade que vocé ja tenha visitado.
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Confissoes

O Menu de Confissdes permite que vocé leia confissdes que tenha
descoberto explorando Lemuria.




SUPORTE TECNICO

Fale Conosco na Web: Logue em nosso site em hitp://support.ubi.com.

A partir deste site, vocé serd capaz de entrar na Ubisoft Solution Center,
onde vocé poderd navegar através de nossas Perguntas Frequentes
(FAQ), que € a nossa base de dados para solucdes e problemas
conhecidos. Vocé também poderd enviar um pedido de assisténcia
pessoal, utilizando o recurso de Ask a Question. A maioria dos contatos
via webmail sdo respondidos num prazo de até dois dias dteis.

Fale conosco por telefone: Vocé também pode entrar em contato
conosco por telefone ligando para 1-866-824-6515. Ao ligar para nossa
linha de suporte técnico, por favor, certifique-se de que esteja apto a
acessar o sistema de jogo do qual esteja falando. Nossos representantes
de suporte técnico estdo disponiveis para ajudd-lo de segunda a sexta-
feira das 9:00 as 21:00 Hora do Leste (exceto feriados). Nosso suporte é
fornecido gratuitamente, no entanto, serdo aplicadas as tarifas
telefénicas de longa distGncia.

Fale conosco através de correio: Vocé pode também contatar-nos por
correio normal, escrevendo para:

Ubisoft Support » 4000 Aerial Center Parkway ¢ Suite 102 ¢ Morrisville, NC
27560 ¢ EUA

GARANTIA

A Ubisoft garante ao comprador de seus produtos que os mesmos estardo livres de
defeitos em materiais e acabamento por um periodo de noventa (90) dias a partir da
data da aquisicdo. Os produtos Ubisoft sdo vendidos “como estdo”, sem qualquer
garantia implicita ou explicita de qualquer tipo, e a Ubisoft ndo é responsavel por
qualqguer tipo de perda ou dano resultante mal-uso de seus produtos. A Ubisoft se
compromete dentro um periodo de noventa (90) dias a substituir ou reparar o produto
defeituoso livre de custos possibilitando a devolu¢cdo do item acompanhado de nota
fiscal da loja onde o produto foi adquirido.



Esta garantia ndo se aplica a desgaste devido a uso comum ou se
resulfado de abuso, uso excessivo, mau uso ou negligéncia perante o
produto.

Limitagoes: Esta garantia substitui todas outras garantias e nenhuma
outra representacdo ou reivindicacdo de qualquer natureza serd
vinculada ou obrigada a Ubisoft. Qualquer garantia implicita aplicavel
aos produtos Ubisoft, incluindo garantias de comercializacdo e
adequacdo a um fim especifico estdo limitadas ao periodo de noventa
(90) dias descrito acima. Em nenhuma hipdtese a Ubisoft serd responsavel
pOr quaisquer danos especiais, acidentais ou resultfantes da posse, uso ou
mau funcionamento dos produtos Ubisoft. Alguns estados e federacoes
ndo permitem limitacdo em relacdo & duracdo de garantia implicita
e/ou exclusdo ou limitacdo de danos acidentais ou consequentes. Logo,
as limitacdes acima e/ou exclusdes da responsabilidade podem ndo ser
aplicadas a vocé. Esta garantia Ihe da direitos especificos e vocé
tfambém pode obter outros direitos que variam de estado para estado.

Aviso: A Ubisoft se reserva o direito de fazer melhorias em seus produtos a
qualguer momento sem aviso prévio.

Reembolso: A Ubisoft nGo pode efetuar restituicoes ou qualgquer outra
forma de devolucdo de crédito de qualquer natureza que ndo seja a
substituicdo por um produto idéntico.

Qualquer pedido de reembolso de produto deve ser feito no local da
compra de acordo com a politica do revendedor. Esta politica cobre
apenas a substituicdo por produtos idénticos. Produto/Documentacdo
para Reposicdo: Por favor, contate diretamente um Representante do
Suporte Técnico da Ubisoft antes de nos enviar seu produto. Na maioria
dos casos a substituicdo ndo é a melhor solucdo. Nossos Representantes
de Suporte irdo ajudd-lo a determinar se a substituicdo € necessdria ou
estd disponivel. Primeiramente vocé precisard adquirir um ndmero de
RMA (Autorizacdo de Devolu¢cdo de Materiais) para requisitar a
devolucdo ou substituicdo.

Sem um nimero de RMA seu pedido de substituicdo ndo serd
considerado.

Se determinarmos que a devolugdo ou substituicdo é necessaria:



Por favor, envie o produto (somente a midia) juntamente com cheque ou
dinheiro correspondente ao valor do produto (ver taxas de substituicdo
abaixo) pagdveis & Ubisoft, uma breve descricdo da dificuldade que
voceé estd enfrentando, incluindo seu nome, endereco (caixas postais
ndo serdo aceitas), nUmero da RMA e nimero de telefone para o
endereco abaixo.

Taxas de Substituicdo: Nossa mais recente tabela de tarifas esta
disponivel on-line. Por favor, acesse http://support.ubi.com para acessar
a lista de precos atualizada.

Endereco para Garantia e Contatos:
Telefone: 1-866-824-6515

Hordrio de Atendimento: das 9h as 21h (hordrio da Costa Leste dos EUA),
de segunda a sexta-feira

Endereco: Ubisoft Replacements ¢ 4000 Aerial Center Parkway e Suite 102
* Morrisville, NC 27560 « EUA

Por favor, use um método de entfrega rastredvel ao enviar produtos para

Ubisoft.
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